T-pusslet Plan 2

Trana férmagan att jobba med ménster.
Anvand alla bitar for att géra ett stort "T".
Prova och prova igenl!
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Hur skulle du programmera en
robot att klara denna uppgift”?
Ar det Iattast fér en manniska
eller en robot att klara ett
pussel snabbt?

L eons skilsmdssa Plan 2 2

Klura ut hur man separerar hjartat fran
bygeln. Det kravs bdde envishet och
nytankande!

* Datorer programmeras med
stegvisa instruktioner som kallas
for algoritmer.

*  Skriv en tydlig instruktion
(algoritm) for att forklara hur
man léser problemet.

Digiwall Plan 1

Testa programmet "Fanga greppet”
(Catch the Grip).

Hur ar digiwall programmerad?

F&r du samma monster varje
g&ng du startar ett nytt spel?

Ljuspaviljongen Pian1 4

Ljuspaviljongen ar programmerad med en
loop sd& att den upprepar samma sekvens
med lampblinkningar om och om igen.

Hur mé&nga sekunder lyser lamporna
i varje farg?

Forsoka att tajma lamporna och
skriv ner i din egen kod for hur
sekvensen skulle kunna se ut.
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N&ldynan Pian 2

En digital bild ar uppbyggd av en mangd
smd kvadratiska, enfargade rutor som
kallas for pixlar. Tilsarmmans blir det en
mosaik som lurar hjarnan att tro att det
ar en sammanhangande bild.

* Testa att skapa en bild i

S

Vov Plan 3 6
Vissa saker ar svdra att programmera datorer att

forstd. Datorer har tex. svart att “se” skillnaden
mellan en hundvalp och en kattunge.

Vad ser du i bilden? =“ =

Varfor ar det lattare for en

noldyn:]n. . . ) mdanniska att forstd vad som o ) n
* Hurmdnga smd ndlar/pixiar finns med i bilden jamfért med
kravs det for att visa din hand? Jomdits en dator? TomTits
Experiment Experiment»

astbilshytten Plan 1

I en bil finns det mdnga programmerade
delar som hjdlper oss att styra bilen som
vi vill. Knappar och spakar Iater oss mata
in information som far ndgot att handa.

* P& vika olika satt gér det att
kommunicera med en bil? Vad
hander d&?

* Var finns det programmering i
lastbilshytten?

Fiskarna i havet Plan 2

Det finns mdnga olika sorters skarmar, som ar
olika bra pd olika saker. Med en rérelsekanslig
skarm kan vi mata in information och
kommunicera med datorn.

o2

rn

Vad hander ndr du gér pd& skarmen?
Vad hander ndr du stér helt stilla p&
skarmen?

Hur tror du att den ar
programmerad”?

“Jmim

TJom Tits
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Morkertunneln pPlan 2

En robot Idser av sin omgivning med sensorer. Véra
sensorer for att I&sa av hur vii ska réra oss ar oftast
dgonen, men vad hdnder ndr vi inte kan anvénda synen?

Testa att g& igenom tunneln. Vad m
anvander du for knep for att ta dig

fram? “
Forsok att programmera din kompis ' [ ] l')
att g& runt kuberna utanfor tunneln, g v
utan att krocka med né&gon vagg! Experiment

Ett ord tva gdnger Pian 3 10

Ett programmeringssprdk bestdr av ett
antal regler och instruktioner som datorn
kan tolka. Om du inte félier reglerna kormmer
datorn inte att férstd vad du menar och ger
dig ett felmeddelande.

Varfor
lagger du
inte genast
marke till att
att ett ord i den
har texten finns
skrivet tva ganger
irad ?

Hittar du vilket ord som stér skrivet
tvé génger i rad?

Om du skulle skapa ett
sprékrattningsprogram pé datorn,
vilka regler och funktioner skulle du 5, gite
behova’?

Tankedverféringen Pian 2 11

Det ar viktigt att ge tydliga instruktioner till en
dator, s& att den kan utféra sina uppgifter.

Ni behover vara tvé stycken. En

person lagger ut sina bitar i en figur p&

bordet. Sedan ska den beskriva for

den andra personen hur den ska ldggas

ut sina bitar for att f& en likadan figur. K A
Cgn

Blev b&das figurer likadana™?

Vad var svarast att forklara? Varfor? domddits
@xpc’rimenb

Experiment?

Har du sett ett experiment som du tycker
har en tydlig koppling till datalogiskt
tankande och programmering?
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+ Vivill garna f& dina tips och é&sikter.
Tack Tom Tits
Experiment
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